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Programmation Procédurale en Langage C — TD3

Pointeurs : portée des variables, fonctions, tableaux et chaines de caracteres

Exercice 1 : Portée des variables (tordons le cou a quelques idées recues. . .)

1) Les trois programmes suivants peuvent-ils compiler sans erreur ? Lequel des trois fonctionne correctement ?
Que font ces programmes ? Donnez les affichages que produiront leurs exécutions.

/* VERSION 1 */ /* VERSION 2 */
#include <stdio.h> #include <stdio.h>
void ajouter (int n) { void ajouter (int i) {
n += 100 ; i += 100 ;
printf ("ajouter (),: n,vauty%d,\n", n) ; printf ("ajouter (),:uiyvaut %dy\n", i) ;
} }
int main () { int main () {
int i ; int i ;
i = 64 ; i = 64 ;
printf ("main()y:piyvauty%dy (AVANT)\n", i) ; printf ("main(),:yiyvauty%d, (AVANT)\n", i) ;
ajouter (i) ; ajouter (i) ;
printf ("main(),:yiyvaut,%d,(APRES)\n", i) ; printf ("main(),:yiyvauty,%dy (APRES)\n", i) ;
return 0 ; return 0 ;
} }

\Exemplesc> test.exe \Exemplesc> test.exe

/% VERSION 3 */ main() : i vaut 64 (AVANT) . main() : i vaut 64 (AVANT)
#include <stdio.h> ajouter() : n vaut 164 ajouter() : i vaut 164

tpende sstdio main() : i vaut 64 (APRES) main() : i vaut 64 (APRES)

ExemplesC> ExemplesC>

void ajouter (int n) { (a) Hid P Hi\ P

n += 100 ;

brints ('ajouter () u:umovant do\a®, 1) 3
} \Exemplesc> test.exe Il L H \Exemplesc> test.exe

main() : i vaut 64 (AVANT)
ajouter() : i vaut 164
main() : i vaut 164 (APRES)
M:\ExemplesC>

ajouter() : i vaut 164
main() : i vaut 64 (AVANT)
main() : i vaut 164 (APRES)
M:\ExemplesC>

int main () {

ajouter (64) ;

¢+ Invite de commandes

+ |nvite de commandes

return 0 ;
} M:\ExemplesC> test.exe
ajouter() : n vaut 164

M:\ExemplesC>

M:\ExemplesC> test.exe

ajouter() : n vaut 64
M:\ExemplesC>

2) Identifiez les variables : globales, locales et statiques.

3) Apportez les modifications nécessaires au bon fonctionnement de la fonction ajouter (). Comment devra-t-
elle étre appelée 7 Que devra-t-elle prendre en argument ?

Exercice 2 : Manipulation de pointeurs

1) Que contient i a la ligne 67 ; #include <stdio.h>
Que contient p a la ligne 87 3 |int main O {
4 int i, *p ;
. : . _ 5
2) Que vaut i a la ligne 77 et a la ligne 107 6 i= 10 ;
Quels affichages produisent ces lignes ? ; printf ("Le contenu de i vaut %d \n", i) ;
p = &i ;
9 *p += 10 ;
3) Expliquez ce qu’il se passe a la ligne 9. 10 printf ("Le contenu de i vaut %d \n", i) ;
11
12 return 0 ;
13 |3
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Exercice 3 : Tableaux

#include <stdio.h> 24
i < ib.h>
#include <stdlib.h 25 /* Doubler les waleurs */
int main O { 26 for (i=0 ; i<N ; i++)
int *tabil *tab2, N, i ; 27 tab2[i] = tab2[i] * 2 ;
s , N, H 28
/* Recuperer la taille du tableau */ gg /:iﬁffi??::bfe=pr;m?er tableau =/
printf ("Combien de valeurs : ") p . . L
scanf ("%d", &N) ; 31 for (120 ; 1<N ; i++)
° ’ ’ 32 printf ("%2d4 ", tab1[il) ;
s n n .
/* Reserver un espace memoire */ gi printf ("\n") ;
z;bit:bTai}o;UEE)*{51zeof(1nt)) ; 35 /% Afficher le deuzieme tableau */
. o . 36 printf ("tab2 = ")
n . n
Ziiénii)(ftderr, Error: memory allocation\n") 37 for (i=0 ; i<N ; i++)
) ’ 38 printf ("%2d ", tab2[i]) ;
39 printf ("\n") ;
L 40
;:rI?;fga?zij; Feifzfleau */ 41 /* Liberer la memoire allouee */
= ) ’ .
tab1[i] = 3 * i + 2 ; ig free (tabl) ;
/% Copier le tableau */ ig } return 0 ;
tab2 = tabl ;

1) Que fait le programme ? Quel est affichage produit-il ?
(a) (b)
e+ Invite de commandes !En

-]

M:\ExemplesC> tableaux.exe
Combien de valeurs : 10

()

+ Invite de commandes

=+ Invite de commandes

M:\ExemplesC> tableaux.exe M:\ExemplesC> tableaux.exe

Combien de valeurs : 10

tabl = 4 10 16 22 28 34 40 46 52 58
tabZ = 4 10 16 22 28 34 40 46 52 58
M:\ExemplesC>

Combien de valeurs : 10

tabl = 2 5 8 11 14 17 20 23 26 29
tah2 = 4 10 16 22 28 34 40 46 52 58
M:\ExemplesC>

tabl = 2 5 8 11 14 17 20 23 26 29
tab2 = 2 5 811 14 17 20 23 26 29
M:\ExemplesC>

2) Que provoque 'instruction ligne 237 Que se passe-t-il en mémoire ?
3) Apportez les corrections nécessaires pour obtenir le fonctionnement correct.

Exercice 4 : Chaines de caractéres

#include <stdio.h> .
#include <ctype.h> 1) Que fait le programme ?
#include <string.h> Quel affichage produit-il ?
int main () {
char chaine[256] ; e+ Invite de commandes
char xchaine_maj ; M:\ExemplesC> chaines.exe
int 1 ; chaine = Hey "dude"! What's up?
chaine maj = Hey "dude"! What's up?
/* Initialiser la chaine de caractere */ M:\ExemplesC>

strcpy (chaine, "Hey \"dude\"! What’s up?")

+ Invite de commandes
/% Copier la chaine de caractere */
chaine_maj = chaine ; M:\ExemplesC> chaines.exe

chaine = Hey "dude"! What's up?
chaine maj = HEY "DUDE"! WHAT'S UP?

/% Mettre en majuscule */
for (i=0 ; i<strlen(chaine_maj) ; i++) M:\ExemplesC>
chaine_maj[i] = toupper (chaine_maj[i]) ;
e Invite de commandes
/* Afficher */ M:\ExemplesC> chaines.exe
printf ("chaine = ¥s \n", chaine) ; chaine = HEY "DUDE"! WHAT'S UP?
printf ("chaine_maj = %s \n", chaine_maj) ; chaine_maj = HEY "DUDE"! WHAT'S UP?

M:\ExemplesC>

return 0 ;

}

2) Que fait la fonction strcpy () ligne 117 Que calcule la fonction strlen() ligne 177

3) Que provoque l'instruction ligne 14?7 Que se passe-t-il en mémoire ?

4) Comment obtenir le fonctionnement correct ? Quelle fonction de <string.h> utiliser ? Quelle fonction faut-il
alors appeler en fin de programme ?
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