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Matériel

————>

ESKUA

1 écran
1 souris
1 caméra

N interacteurs de
formes et tailles
différentes

N faces
fonctionnelles

ArcheoTUl

« Assemblage »

e 2 écrans

* 1souris

e 1 clavier

e Station Polhemus

e 1 pédalier

e 2 interacteurs de
méme forme
(V2: avec
boutons)

ArcheoTUI
« Docking »

« Cartouches »

2 écrans
Station Polhemus
1 pédalier

2 interacteurs de
méme forme
(avec/sans btn)

N Cartouches

3 Casiers
1 Tablet Tactile

1 Table IR
2 SpaceNav.

38




Logiciel

———

ESKUA
e C++
e GTK
* OpenGL
e V412

e V1: Gandalf +
algorithme
d’extraction de
vert

e V2: ARtoolkit

ArcheoTUI
« Assemblage »
C++
Qt
OpenSG
(ODE)
SDK Polhemus

ArcheoTUl
« Docking »
« Cartouches »
e C++
¢ Qt
* Irrlicht
* V412
* SDK Polhemus
* SDK SpaceNauv.
* Android 39




Protocoles

e Juillet 2007 : Utilisabilite vAs72007

— Temps d’accomplissement

— Taux de réussite

 Avril 2008 : Pédalier Vs. Boutons JoccH2zo10
’ JMUI 2010
— Durée moyenne des mouvements

— Durée d’accomplissement de la tache

 Automne 2015/ 20167

— Formes et taille des interacteurs
— Miroir Magique Vs. SpaceNavigator

— Gestion assemblage : Souris Vs. Tablette tactile
Vs. Cartouches (Casiers Vs. Table IR) 10







