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LôESTIA 

Å CCI Bayonne Pays Basque 

Å Habilitée CTI depuis 1996 

Å FORMATION 

ïCycle Ingénieur, Trilingue, Double diplôme 

ÅBilbao, Volverhampton, Cranfield, Salford 

ÅMécanique, Electronique, Informatique 

ïENTREPRENDRE 

ÅIncubateurs & p®pini¯res dôentreprises 

ïRECHERCHE 

ÅMécanique, Electronique, SHS (innovation, changement) 

Robotique, Automatique, EnerGEA, CompositôAdour 

ÅInformatique : IHM, RA, TUI, PEPSS 
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Tangible 

Nos prototypes 

Mes prototypes 

Collaboration ? 

Plan de la présentation 

1. Interfaces Tangibles 

2. Prototypes ¨ lôESTIA 

3. Mes prototypes 

4. Collaborations possibles ? 
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Tangible 

Nos prototypes 

Mes prototypes 

Collaboration ? 



Tangible 

Boucle action/perception 

Å Interface 
Graphique 
(GUI) 

 

 

 

Å Interface 
Tangible 
(TUI) 

G. Rivière 5 

[ Zuckerman, ECSCWô05 ] 
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Interface Tangible : prémices 
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Passive Props Interfaces Palpables 

[ Hinckley et al., CHIô1994 ] [ Fitzmaurice, Ishii & Buxton, CHIô1995 ] 
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Les Interfaces Palpables 

Å Caractérisation des entrées 

ïMultiplexées dans le temps 

« un dispositif contrôle différentes 

fonctions à différents moments »  
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ïMultiplex®es dans lôespace 

« chaque fonction à contrôler 

possède un transducteur dédié » 

[ Fitzmaurice, Ishii & Buxton, CHIô1995 ] 

Å Dispositif palpable Í Fonction palpable 

[ Fitzmaurice, PhD thesis 1996 ] 
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Interface Tangible : définition 

Å Introduit par Ishii et Ullmer 

ïFormalisation en 1997 
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« Les TUIs donnent une forme 
physique ¨ lôinformation 

numérique, en employant des 
artéfacts physiques à la fois 

comme représentation et 
contrôle pour la médiation de 
lôinformation numérique. » 

[ Ishii & Ullmer, CHIô1997 ] 

Abaque (Boulier) 

[ Ullmer & Ishii, IBM System Journal, 2000 ] 

PinWheels 

[ Ishii et al., CHIô2001 ] 
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Réalité Mixte 

Å Classer les dispositifs dôaffichage 

 

 

 

ïRéalité Augmentée 

Å"Ajouter" du numérique  

 à une tâche physique 
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[ Milgram & Kishino, J. IEICE TIS, 1994 ]  

[ Dubois, Thèse 2001 ]  

ïVirtualité Augmentée 

Å"Ajouter" du physique  

à une tâche numérique 
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Réalité Augmentée 

Å "Ajouter" du numérique à une tâche physique  

 

ïExemple 1 :  Des informations sont 
affichées sur le corps dôun patient 
sur une table dôop®ration 

ÅObjet de la tâche = le corps  

 

ïExemple 2 :  Des informations sont affichées sur 
le moteur dôune voiture en cours de réparation 

ÅObjet de la tâche = le moteur  
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[ Dubois, Thèse 2001 ]  
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Virtualité Augmentée 

Å "Ajouter" du physique à une tâche numérique 

 

ïLes TUIs sont un exemple de VA 

Å« Donner une forme physique ¨ lôinformation num®riqueé » 

 

ïExemple 1 :  URP 

ÅObjet de la tâche = Simulation / Calcul 

 

ïExemple 2 :  Passive Props for Neurosurgery 

ÅObjet de la tâche = Visualisation 3D 
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[ Dubois, Thèse 2001 ]  

[ Ullmer & Ishii, IBM System Journal, 2000 ] 
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Objet de la tâche 

Å Quel est lôobjet de la t©che ? 

ïLes questions à se poser pour le déterminer : 

Å« Puis-je supprimer cet objet ?  » 

Å« Puis-je faire autrement ? »  

Å« Puis-je substituer par interaction écran/clavier/souris ?  » 

Å« Quel incidence si je supprime cet objet ? » 

Å« Est-il remplaçable ? Peut-il être substitué ? La tâche a-t-

elle encore du sens ? » 

G. Rivière 12 

Tangible Tangible 

Nos prototypes 

Mes prototypes 

Collaboration ? 

Interfaces Tangibles 

Nos prototypes 

Mes prototypes 

Collaboration ? 



Objet de la tâche 

Å Ex :  URP 

ïObjet de la tâche = simulation numérique  

ïRemplacer la représentation physique par 
écran/clavier/souris ? Oui ! 

 

 

Å Ex :  Passive Props for Neurosurgery 

ïObjet de la tâche = Visualisation 3D 

ïRemplacer la représentation physique par 
écran/clavier/souris ? Oui ! 

 

Å La repr®sentation physique nôest pas lôobjet de la tâche 
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VA 

VA 
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Objet de la tâche 

Å Ex :  Réparer moteur 

ïObjet de la tâche = le moteur 

Å Ex :  Chirurgien 

ïObjet de la tâche = corps 

Å La partie physique est lôobjet de la t©che 
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Enlever ces objets ? 
Non ! 

RA Ý pas TUI 
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Formalisation 
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MVC (1980) 

Interface 
Graphique 

Interface 
Tangible 

MCRit (2001) 

MVC : Model View Control 
MCRit : Model Control Representation (tangible-intangible) 
(originellement appelé MCRpd) 

[ Ullmer & Ishii, IBM System Journal, 2000 ] 
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Représentation tangible 

Å La partie tangible dôune TUI peut être soit :  

ïune représentation tangible de la donnée manipulée 

ïsoit un outil pour agir sur la représentation intangible 
de la donnée manipulée. 

 

Å Notation ASUR 

ïAdaptors, System, User, Real entities 

ïDans ASUR la distinction est faite entre outil et objet 
de la tâche 

ÅRtool  et Robject 
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[ Dubois, Thèse 2001 ]  
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Exemples  

Å I/O Brush  (MIT, 2004-2007) 
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[ Ryokai et al., CHIô2004 ] 
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Exemples  

Å  Active Cubes (Universit® dôOsaka, 2000-2007) 
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[ Watanabe et al., ACEô2004 ] 
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Exemples  

Å  Illuminating  Clay  (MIT, 2002-2004) 
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[ Piper et al., CHIô2002 ]  
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Exemples  

Å  Sandscape  (MIT, 2002-2004) 
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[ Piper et al., GRASS user conference 2002 ] 
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Exemples  

Å Urban Planning Workbench  (MIT, 1999) 
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[ Underkoffler et al., CHIô1999 ] 
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Exemples  

Å  Passive Props  (Université de Virginie, 1994) 
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[ Hinckley et al., CHIô1994 ] 
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Exemples  

Å Visual Interaction Platform  (TUE, 2001) 
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[ Aliakseyeu et al., EGVEô2002 ] 
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Exemples  

Å  Phoxel  Space  (MIT, 2004)  
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[ Ratti et al., DISô2004 ] 
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Exemples  

Å  Brevie  (ARTEC, 1998-2000) 
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[ Ernst et al., TWLT 1999 ] 

Tangible Tangible 

Nos prototypes 

Mes prototypes 

Collaboration ? 

Interfaces Tangibles 

Nos prototypes 

Mes prototypes 

Collaboration ? 



Exemples  

Å  Nimio  : ambiant  awareness device  (University of 
California, 2002-2007) 
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[ Brewer et al., TEIô2007 ] 
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Exemples  

Å  PinWheels  (MIT, 2000-2001) 
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[ Ishii et al., CHIô2001 ] 
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