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Plan de la présentation

Interfaces Tangibles

Prototypes °~ | OESTI A

Mes prototypes

A e

Collaborations possibles ?
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Tangible

Boucle action/perception

[ Zuckerman, ECSCWOoO I
A Interface

Graphique
(G U |) Physique Processus

A Interface
Tangible
(TUI)
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| Interface Tangible : premices
VIESTPrOtOtypes
‘ToTaBoraton 7

| Interfaces Palpables )

| Passive Props |

Hinckleyetal., CHI 06 1 9 Bigmalrice Ishii& Buxt on,

G. Riviere 6
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| |_cs Interfaces Palpables

;J [ Fitzmaurice, Ishii& Buxt on, CH
%J A Caractérisation desentrées

i Multiplexees dans le temps

« un dispositif controle differentes
fonctions a differents moments »

I Mul ti pl ex®es di

« chaque fonction a controler
possede un transaucteur dedie »

A Dispositif pa lpgpatel A Fonct
[ Fitzmaurice, PhD thesis 1996 |
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Tangible

Interface Tangible : définition

A Introduit par Ishii et Ullmer BN

I Formalisation en 1997
[ Ishii& Ullmer, CHI 61

« Les TUIs donnent une forme
physique ~ | 0
numerique, en employant des

arteracts physiques a la fois 3
cormme fepfésenfal‘/bn et [ Ishii etal., CHI 6
controle pour la mediation de
[ 67 nf onumeaique. ® n

[ Ullmer & Ishii, IBM System Journal, 2000 |
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Tangible

Realité Mixte

AClasser |l es dispositifs dbé

| Mixed Reality (MR) |

Real Augmented Augmented Virtual
nvironment Reality (AR) Virtuality (AV) Environment

[ Milgram & Kishino, J. IEICETIS, 1994 ]

i Realité Augmentée i Virtualité Augmentée
A "Ajouter” du numérique A "Ajouter” du physique
a une tache physique a une tache numerique

Reéalité Augmentée

Virtuel _ .
"Quantite" de virtuel ajoute au réel

Virtualité Augmentée

"Quantite" de réel ajouté au virtuel

[ Dubois, These 2001 |
e
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Tangible

Réalité Augmentée
[ Dubois, These 2001 |
A "Ajouter” du numérique a une tache physique

I Exemplel1l: Des informations sont
afficheess ur | e cpatiem s
surune table dobéop

A Objet de la tache = le corps

i Exemple 2 : Des informations sont affichées sur
lemo t e ur vakuewen eurs de réparation

A Obijet de la tache = le moteur




Interfaces Tangibles

| Virtualite Augmentee
Mes prototypes [ Dubois, Thése 2001 ]
(Collaboration?} 4 "Afouter” du physique a une tache numerique

I LesTUIs sont un exemple de VA

A«Donner une forme physique>»"
[ Ullmer & Ishii, IBM System Journal, 2000 |

I Exemplel: URP
A Objet de latache = Simulation/ Calcul

I Exemple 2 : PassivePropsfor Neurosurgery
A Objet de la tache = Visualisation 3D
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. .
l — | Objet de la tache

Collaboration? A Quel est | 0objet de |l a t©ch

I Les questions a se poser pour le déterminer :
A « Puis-je supprimer cet objet ? »

A « Puis-je faire autrement ? »
A « Puis-je substituer par interaction écran/clavier/souris ? »
A « Quel incidence si je supprime cet objet ? »

A « Estil remplacable ? Peut-il étre substitué ? La tache a-t-
elle encore du sens ? »

12
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. .
T Objet de la tache

écran/clavier/souris ? Oui !

A Ex: PassivePropsfor Neurosurgery

ecran/clavier/souris ? Oui !

A Lar epr ®s ent ati on

i Obijet de la tache = simulation numeérique

i Remplacer la représentation physique par VA

i Objet de la tache = Visualisation 3D

I Remplacer la représentation physique par VA

physi gacle n
13
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Tangible

Objet de la tache

A Ex : Réparer moteur

I Objet de la tache = le moteur
A Ex: Chirurgien

i Objet de la tache = corps
ALa partie physique est | 060b

Enlever ces objets ?
Non !

RAY pas TU A
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.
| | Formalisation

[ Ullmer & Ishii, IBM System Journal, 2000 |

Interface Interface
Graphique Tangible

) ) Représentation
Représentation Intangible
Tan.g.lble (vidéo-projection,
(Saisissable) son)

entrée
Monde

Physique
ysiq N

control == view

Monde \ 7
Numérique

Wonde Control rep-t rep-i

A A I A ‘iI

Physique

Monde
Numérique

MVC (1980) MCRIt (2001)

MVC : Model View Control
MCRIit : Model Control Representation (tangible-intangible)

(originellement appelé MCRpd) -
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I Représentation tangible
Tes protoypes

Collaboration? A La partie tangible d 6 u n epeur &iré soit :

I une représentation tangible de la donnée manipulée

i soit un outil pour agir sur la représentation intangible
de la donnée manipulée.

A Notation ASUR [ Dubois, Thése 2001 ]
I Adaptors, System, User, Real entities

I Dans ASUR la distinction est faite entre outil et objet
de la tache

A Rz‘oo/ et Robjecz‘
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| | Exemples

A 1/0Brush (MIT, 2004-2007)

[ Ryokaietal., CHI 620
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| Exemples
SR—
ISOIGROISNONNSY A A\ (tive Cubes (Uni ver si 2000-Z0@/0Os a k a,

[ Watanabeetral., ACEOG20
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Tangible

| Exemples
e
SOISBORMONNS) R |||uminating Clay (MIT, 2002-2004)

[ Piperetal., CHI 620
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Tangible

Exemples

A Sandscape (MIT, 2002-2004)

S
.

-
ﬂ"@" '
, &
Nt

[ Piper et al.,, GRASS userconference 2002 ]
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Exemples

A Urban Planning Workbench (MIT, 1999)

[ Underkoffleretral., CHI 619

G. Riviere 21
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Tangible

Exemples

A Passive Props (Université de Virginie, 1994)

[ Hinckleyetal.,, CHI 619
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| | Exemples

A Visual Interaction Platform (TUE, 2001)

[ Aliakseyeuetal., EGVEG6 200
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| Exemples
VIES ProGtypes
SONSRORSNONSSY R pRoyel Space (MIT, 2004)

[ Rattietal., DI S6200
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| Exemples

A Brevie (ARTEC,1998-2000)

[ Ernst et al.,, TWLT 1999 ]
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Tangible

Exemples

A Nimio : ambiant awareness device (University of
California, 2002-2007)

[ Breweretal, TEI 6200
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Exemples

A PinWheels (MIT, 2000-2001)

[ Ishii etal.l, CHI 6200 :

G. Riviere 27



